O0SO GAME ACADEMY

Educacién para el Trabajo

1

Actividad

Trabajo especifico que
produce un resultado.

Entrevistar a cinco usuarios.

APLICA EN TU
PROYECTO

Diagrama de Gantt

Planificar visualmente el trabajo de un proyecto emprendedor.

2

Duracion

Tiempo previsto para

completar una actividad.

Tres dias para elaborar el
prototipo.

Construye el Gantt de cuatro semanas para validar tu propuesta de valor.

3

Dependencia

Relacién que condiciona el
inicio de una tarea.

Probar después de construir el
prototipo.

4

Hito

Punto importante sin

duracién que marca un logro.

Propuesta de valor aprobada.

5

Responsable

Persona que asegura la
ejecucion de la tarea.

Ana coordina las entrevistas.

EVIDENCIA: Diagrama de Gantt con actividades,
fechas, responsables e hitos.
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