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Lean Canvas

Organizar y relacionar los supuestos principales de un modelo de negocio.

1 2 3 - 5

Problema Segmento Solucion Métrica clave Ventaja especial
Tres dificultades prioritarias Grupo especifico de usuarios Caracteristicas esenciales Dato que permite comprobar Atributo dificil de copiar que
del cliente. o clientes. que responden al problema. el avance. fortalece la propuesta.
Demora, desperdicio y poca Emprendedores jévenes de Catélogo movil con pedidos Porcentaje de clientes que Red local exclusiva de
informacion. Olmos. simples. repiten una compra. productores certificados.

APLICA EN TU Completa los nueve blogues y marca con color los supuestos que aln EVIDENCIA: Lean Canvas fechado con hipétesis

PROYECTO debes validar. prioritarias.
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