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Diagrama de Gantt
Programa actividades, responsables, dependencias y tiempos.

Competencia EPT Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social

Etapa del proyecto Planificación

Propósito de aprendizaje
Planificar visualmente el trabajo de un proyecto emprendedor.

Conceptos fundamentales

Actividad Trabajo específico que produce
un resultado.

Ejemplo: Entrevistar a cinco usuarios.

Duración Tiempo previsto para completar
una actividad.

Ejemplo: Tres días para elaborar el
prototipo.

Dependencia Relación que condiciona el inicio
de una tarea.

Ejemplo: Probar después de construir el
prototipo.

Hito Punto importante sin duración
que marca un logro.

Ejemplo: Propuesta de valor aprobada.

Responsable Persona que asegura la
ejecución de la tarea.

Ejemplo: Ana coordina las entrevistas.

Reto OGA

Construye el Gantt de cuatro semanas para validar tu propuesta de valor.

Producto de evidencia
Diagrama de Gantt con actividades, fechas, responsables e hitos.

Puedes elaborarlo a mano o con la aplicación de tu preferencia. Lo importante es demostrar claramente lo
aprendido.
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