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Lean Canvas
Resume el modelo de un emprendimiento en nueve bloques.

Competencia EPT Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social

Etapa del proyecto Planificación

Propósito de aprendizaje
Organizar y relacionar los supuestos principales de un modelo de negocio.

Conceptos fundamentales

Problema Tres dificultades prioritarias del
cliente.

Ejemplo: Demora, desperdicio y poca
información.

Segmento Grupo específico de usuarios o
clientes.

Ejemplo: Emprendedores jóvenes de
Olmos.

Solución Características esenciales que
responden al problema.

Ejemplo: Catálogo móvil con pedidos
simples.

Métrica clave Dato que permite comprobar el
avance.

Ejemplo: Porcentaje de clientes que
repiten una compra.

Ventaja especial Atributo difícil de copiar que
fortalece la propuesta.

Ejemplo: Red local exclusiva de
productores certificados.

Reto OGA

Completa los nueve bloques y marca con color los supuestos que aún debes validar.

Producto de evidencia
Lean Canvas fechado con hipótesis prioritarias.

Puedes elaborarlo a mano o con la aplicación de tu preferencia. Lo importante es demostrar claramente lo
aprendido.
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