O0SO GAME ACADEMY

Educacién para el Trabajo

Presentacion o pitch del proyecto

Comunica el problema, la solucién y la evidencia con claridad.

Competencia EPT

Etapa del proyecto

Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social

Evaluaciéon

Proposito de aprendizaje

Preparar una presentacién breve, convincente y sustentada del proyecto.

Conceptos fundamentales

Apertura

Problema

Solucidn

Traccion

Cierre

Reto OGA

Inicio que capta atenciény
presenta el contexto.

Situacion prioritaria explicada
con evidencia.

Propuesta de valor mostrada de
forma comprensible.

Evidencia de interés, uso, ventas
0 aprendizaje.

Conclusién que resume el valor y
solicita una accién.

Ejemplo: Una pregunta o dato real del
problema.

Ejemplo: Seis de diez usuarios pierden
tiempo en el proceso.

Ejemplo: Demostracién breve del
prototipo.

Ejemplo: Quince pedidos del piloto y ocho
recompras.

Ejemplo: Invitacion a probar, apoyar o
adquirir la solucién.

Presenta un pitch de tres minutos, recibe preguntas y mejora tu version.

Producto de evidencia

Guion, apoyo visual y ficha de retroalimentacién del pitch.

Puedes elaborarlo a mano o con la aplicacién de tu preferencia. Lo importante es demostrar claramente lo

aprendido.
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